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自己紹介

菊地 蓮（きくち れん）

WWSO Advanced Compute事業本部

Visual Compute 担当シニアスペシャリスト

経歴

2022年12月入社。AWS入社前は20年以上に渡り、国内外の大手VFX、CG制作会社でアーティスト、
スーパーバイザーとして、映画・TV・アニメーション・ゲームなどあらゆる分野のCG映像の制作、及
び制作に関わるパイプライン全体の設計・構築等の技術面におけるイニシアチブに携わる。

AWSでは、グローバルのチームと連携しながら、映像制作に携わる全ての領域においてクラウド利用
を促進する為のマーケット戦略の立案と事業開発を担当しています。
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1. Cloud Studio Management

2. Edit in the Cloud

3. Virtual Art Department

4. AWS Deadline Cloud

アジェンダ
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Cloud Studio Management

コンテンツ制作環境をクラウドへ
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Cloud Studio Management
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Cloud Studio Management

シームレスな統合

拡張性

コストの最適化

自動化
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Cloud Studio Management

シームレスな統合

Leostreamコネクションブローカーを用いて、組織単位での
仮想デスクトップ環境の統合的な構築と管理を容易に
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Cloud Studio Management

拡張性

パフォーマンスと拡張性に優れたQumuloを利用したストレ
ージとEBS、Amazon S3の組み合わせで高速なストレージ環
境を実現します
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Cloud Studio Management

コストの最適化

AWS Cost and Usage Reportと
Cloud Watchなどを組み合わせた
コスト管理システムの構築
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Cloud Studio Management

自動化

作成した環境をAWS

CloudFormationのTemplate化
することによって簡単、かつ
セキュアに環境をデプロイす
ることが可能に
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Edit in the Cloud

クラウド上に編集環境を構築
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Edit in the Cloud
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Edit in the Cloud
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Virtual Art Department

AIやリアルタイムレンダリングを組み合わせた
次世代の映像制作
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生成AIやバーチャルプロダクションを使用した次世代の映像制作
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Virtual Art Department (VAD) on AWS
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AWS Deadline Cloud
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NAB Show 2024 - Product of the Year を受賞

https://aws.amazon.com/jp/blogs/media/aws-

celebrates-big-technology-wins-at-nab-2024/

ベストプロダクトAward受賞



© 2024, Amazon Web Services, Inc. or its affiliates.

AWS Deadline Cloud シンプルなレンダーファーム

レンダーファームを５分で構築
簡単なセットアップ

予算の設定
使用状況のモニター
コスト管理がしやすい

標準化フォーマット
Open Job Description(OpenJD)

パイプラインやメンテナンスを
シンプル化
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クラウドレンダーでよく聞く課題

少し利用するだけでも構築が複雑でクラウド知識が必要
カスタムされたオンプレファームに合わせるためシステムはさらに複雑になっている

コスト管理・プロダクション状況把握がしにくい
制作データに基づいて消費量、コスト、予測を追跡するにはカスタマイズが必要だった

既存のツールはオンプレファーム管理がメイン
主にオンプレファームを管理するための機能がメインでクラウド化にハードルがあった
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スケーラブルなレンダリング管理ソリューション
直感的なUIとグラフィカルなリソース管理

AWS Deadline Cloud 
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最短５分の簡単なセットアップ（SMF）

Deadline Cloud モニター
サブミッター

① AWS コンソールから
Deadline Cloud を有効化

②セットアップ内容を入力して
Farm・Queue・Fleetを構築

③ワークステーションに
Deadline Cloud Monitorと
サブミッターをインストール

④ DCCからDeadline Cloudへレンダーを
サブミット＆レンダリングがスタート
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簡単な使用感 –ユーザー認証

Deadline Cloud Monitor
DeadlineCloudモニターアプリ起動時にシングルサインオンでのログイン提供
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簡単な使用感 –UBLライセンス

従量課金ライセンス (UBL)
ユーザージベースドライセンス (UBL) は
使った分だけAWS月末請求に一元化

持込みライセンス（BYOL）
[Deadline Cloud] では既存のライセンスを活用
したレンダリングもできます
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弾力性のあるリソースのコスト管理

「使った分」のモニタリングとコスト管理のツールを提供

モニタリング–コスト/使用率の確認
現在どのプロジェクト・ジョブがどれぐらい回っているのか？
リソース時間単位・コスト単位でグラフでの確認が可能

コントロール–バジェットマネージャー
「バジェット管理」を有効化することで、プロジェクトに対する
予算を管理することが可能 （残り予算の閾値で予算超過を防ぐ）
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オープンで拡張性のある設計

Open Job Description
オープンソースの Open Job Descriptionの仕様準拠
記述しやすさでのメンテ効率と将来的な拡張性を確保

パブリックAPI
100以上のパブリック API を利用して UI などすべて
の機能にアクセス・独自のカスタマイズが可能

DCCツール

パイプラインツール

オープン標準規格
サブミッター

オープン標準規格
インテグレーション

オープン標準インターフェース

レンダラー A

コンピュート

レンダラー B

トランスコード シミュレート

レンダラー C
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Deadline Cloudフリート構成の全タイプ
カスタマーマネージド
フリート(CMF)

レンダーエニウェア CMF
サービスマネージド
フリート(SMF)
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対応環境は
サブミッター : Linux・Windows

ワーカー : SMF = Linux   
CMF = Linux・Windows

現在対応リージョンは東京を含む８カ所
利用するリージョンを選択してファームをデプロイする

ap-northeast-1(東京リージョン), ap-southeast-1, ap-southeast-2, 
us-east-1, us-east-2, us-west-2, eu-west-1, eu-central-1, 

ソフトウエア対応状況
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Deadline Cloud 利用料
• サービスマネージドフリート（SMF）

簡単なセットアップでクラウドレンダリングが可能に

EC2/EBS分の +20％のライセンスコスト
※これまでDeadline 10 ＋ AWS Portalでかかっていた
全体費用のインフラ分の10-20%程度と同等の考え方。

• カスタマーマネージドフリート（CMF）
コンピュート・ストレージなど自由な構成で環境を構築

• レンダーエニウェアCMF

オンプレ環境などのAWS以外のレンダーファームの管理・コントロール

ワーカーごとに時間あたり $0.015 のライセンスコスト

200 ワーカー x 20 時間 x $0.015 = $60



Thank you!
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