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Media Asset とは？ 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メディア資産 

MMedia動画 データ
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Media Asset Management 
メディア資産管理 

MMedia動画 データ
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クラウド集約の意義 

動画・データに対するシームレスなアクセスを 
可能にする上で 

クラウド化のメリットが大きい 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Media Asset Management とは？ 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Media Asset Management とは？ 

動画とデータを 
効果的に活用するスキームを導く 

システムと体制 
（その構築アクションそのもの） 

Media Asset Management 概論 01



Media Asset Management に求められるもの

・すべての動画素材を格納し、入稿～処理の実態を制御する 
　クラウドMAMで包括管理/高度な自動処理/品質保証/統計取得/メタデータセット 

 
・セキュアで可用性・可観測性の高いメディアサプライチェーンを提供する 
　時と場所を選ばない実施能力/支援インターフェース/クラウド納品・編集・素材転送/DL・権限管理 
 

・各種データコンポーネントへの動画軸からの柔軟な接続性を提供する 
　AI連携・視聴解析・ユーザーアクションの把握・施策の効果測定・動画資産の効果的活用etc 
 
・様々なステークホルダーに便益を提供しつつ戦略・戦術の更新に対応する 
　各所のビジネスプロセスを解析し、その高度化・時代適合を推進する 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品質・データ戦略のコアとしての 
Media Asset Management 

システム 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活用部署の拡張仕上げの時期に

視聴者へ

配信用
HLS/DASH

トランスコーダー
（クラウド）

データ抽出
MXF

スタジオ各所

MXF

放送品質の固定フォーマット

MXF

コンテンツプロバイダー

MOV

AVI

MP4

WMV

MPEG2

自動QC-自動TC

Media Asset 
Management アーカイブ

クラウド編集

プレビュー

メタ情報

現物輸送（順次減らしていく）

納
品

活
用

ワークフローを持つクラウド MAM

重要タスクにコミット クリエイティブ加速 情報の活用

分析部署

QC実施・最適化ずみの素材提供
MAMでアセット化された動画素材の提供。
番組制作におけるオンプレ・クラウド連携
クラウド・プロダクション化の提案

目的別ワークフロー
データ利用者へ

クラウド
アーカイブ
システム
with メタデータ

ク
ラ

ウ
ド

収
録

収録素材

AI

クラウド
収録システム

クラウド
納品システム
外部連携

管理運用・支援ツール

カスタムUI

完パケ

インサートV クリエイティブ

LI
V

E
配

信

オペレーション部署 クリエイティブ部署 ビジネス部署

分析

オフィスからの解放

要求品質のデータ提供

フリーアドレス化 適切なロール管理

実現 強化 構想 連結予定

直近のスコープ 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⭐素材段階定義のセット

Upload to Delivery 
Transcoder.
HLS/DASH

PreHuman-QC SMQC OMQC

Source 
Materials

Source
Master

Original
Master

Transport
Master

EDIT

SM OM TM

Professional

MXF

MOV

AVI

MP4

WMV

MPE
G2

MP4 MP4
MOV

MP4

MT

ソースマテリアル
内容・要素未確定の
雑多な素材
規定外フォーマット
その他

ソースマスター
完パケとして
要素確定しているが未
QCのもの

オリジナルマスター
要素・品質要件確定
付帯要素・制限事項反
映の高品質マスター

トランスポートマスター
配信システム
送出要件ごとの最適化



⭐QC-TCの自動化・ログの蓄積・障害事案の把握

Upload to Delivery 
Transcoder.
HLS/DASH

PreHuman-QC SMQC OMQC

Source 
Materials

Source
Master

Original
Master

Transport
Master

EDIT

SM OM TM

Professional

MXF

MOV

AVI

MP4

WMV

MPE
G2

MP4 MP4
MOV

MP4

MT

編集プロジェクトの保全
編集意図の確認

MAMへの投入可否判断
投入後の処理予測

フルデコード解析
品質懸念の抽出
適合判定

ヘッダ解析・MQC
諸元入力後の収束確認
SQQCを踏まえた再確認



⭐派生物-オリジン関係性の保全・目的別だしわけ

Upload to Delivery 
Transcoder.
HLS/DASH

PreHuman-QC SMQC OMQC

Source 
Materials

Source
Master

Original
Master

Transport
Master

EDIT

SM OM TM

Professional

MXF

MOV
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MP4
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MPE
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MP4 MP4
MOV

MP4

MT

TM_Preview

TM_Vertical
TM_Playout

TM_OnDemand

目的別の
出しわけ

TM_Expanded収録素材 完パケ



⭐動画を軸とした様々なデータコンポーネントへの接続

Media Asset 
Management System
With Several Integration

戦略観点
の形成

効率的な
動画活用

時間や場所の
制約からの解放



Media Asset 
Management System
With Several Integration
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Media Asset Management

配信系統

通常
品質構成

ABEMAスタジオ

素材管理システム
Cloud Archive System

編集者

SWout 収録
デッキ
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ABEMA内での定常運用のケース  

外部会場

納品WF(通常)
MAM Ordinary Line

OM TM

変換ワークフロー

MT

MT

PC

収録デッキ
SxS/SSD/HDD
メモリーカード

定常案件
PC

SM

関連部署

クリエイティブ

宣伝

ビジネス

MT
OM

通常規定



Media Asset Management

配信系統

通常
品質構成

納品WF(通常)
MAM Ordinary Line放送系外部拠点

ABEMAスタジオ

素材管理システム
Cloud Archive System

編集者

編集者

 SWout 収録
サーバー

MA

変換ワークフローFIFA素材
・ウォッチフォルダ式
・フォーマット変換
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ダイジェスト

即時切り出し

MT

MT

VDI

VDI

VDI

VDI

PC

PC

納品WF(高速)
MAM Quick Line

スポーツ
最適化

OM

MT

SM

VDI

TM

TM

SM

関連部署

クリエイティブ

宣伝

ビジネス

MT

OM

クラウド

通常規定

特例規定

国際的蹴球案件 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関連登壇資料 

クラウドを活用したハイライト映像制作フローの高速化 

Inter BEE 2021登壇事例】株式会社AbemaTV「AWS を活用したコンテンツ

価値を最大化するABEMAのクラウド戦略」 

フルクラウド動画運用の実現 
さらに横軸連携を見据えたクリエイティブシナジーの構築について 

https://developer.abema.io/2023/sessions/zjZiPQSZTv/
https://aws.amazon.com/jp/blogs/news/jpmne-interbee2021-aws-seminar-202/
https://aws.amazon.com/jp/blogs/news/jpmne-interbee2021-aws-seminar-202/
https://cadc.cyberagent.co.jp/2022/program/abema-media-asset-management/
https://cadc.cyberagent.co.jp/2022/program/abema-media-asset-management/
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なぜフルカスタマイズ可能なUIが必要か？

・MAMの利便性を高め依拠する部署を増やす 
 

・スキーム統合を進めセキュアで高クオリティな処理を広範に展開する 
　 

・オペレーションリードタイムの短縮 
 
・動画からのクリエイティブ生成を容易にする 

・レガシーシステムへの依存部を引き剥がし生まれ変わる前提を作る
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01



なぜフルカスタマイズ可能なUIが必要か？

・MAMの利便性を高め依拠する部署を増やす 
 

・スキーム統合を進めセキュアで高クオリティな処理を広範に展開する 
　 

・オペレーションリードタイムの短縮 
 
・動画からのクリエイティブ生成を容易にする 

・レガシーシステムへの依存部を引き剥がし生まれ変わる前提を作る
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全体最適化
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技術局・スタジオ・
スポーツ局

コンテンツ運用
編成・制作

クリエイティブ
データ・AI 法務・経営管理

素材の取り出し/格納 正確なCM挿入点の選定
※タイムライン・コマ送り・音声波形表示

各種プレビューでの活用
編集点の指示

0P/EDポイント抽出 各種プレビューでの活用

任意フォーマットへの変換 カスタムサムネイル取得
※Poster機能

クリエイティブ支援
プロキシで箇所選定
高品質素材へのバックグラウンド
リンクキャプチャ

クリエイティブ支援
人物登場シーンの事前解析
（編集アシスト機能としての活用）

申し送り
エログロポイントの確認・抽出

各種機器への素材インジェスト QC連携チェック工数の大幅な短縮
※BATON QC結果との連動
※タイム欄表示・色分け

Pチェック・Dチェック合理化
ギガファイル便に頼らない動画確認

自動ハイライト生成 配信可否判定

擬似生配信合理化 任意の範囲の切り出し・マーキング
※IN/Out切り出し YOUTUBE
※時間情報のみの抽出・活用
※視聴完了ポイントの設定

ダイジェスト作成
AdobeCC非依存で動画操作可能に
必要な場所だけを抽出

チャプター機能
タイムラインメタデータの活用

楽曲使用部分の視覚的把握

クラウド収録〜クラウド編集
※SNS展開などの即時性の高いものを
徹底合理化

多言語・字幕への対応
※未来要件対応のUIとして秀逸

字幕などオーバーレイ要素の確認
クローズドキャプション活用

自動文字起こし
焼き付け文字の検出と表示位置制御

申し送り事項の共有化
※マーカー・コメント機能の活用

編集ソフト依存からの脱脚 品質指標の取得
VMAF/SSIM/PSNRなど
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MAM Toolの開発 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各種のオーバーライド要件を
入力可能

名称の入力・変更

柔軟なターゲット選択

オンプレ/クラウド
のデータを
シームレスに登録可能
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管理面から
動画に特化したコンソールを
呼び出す
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Video Mastering Consoleの開発 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CM挿入点
確定オペレーション改
革推進

サジェスト点
視聴完了点など
可視化

タイムラインメタデータの管理

編集ソフトクラスの操作性

フレーム精度の操作

スクラブ再生

ショートカット操作

プロキシtoオリジンの切り替え
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任意の範囲指定
マーカー/申し送り 動画解析

AIによるサジェスト

QC

  インターレース解除

  ブロックノイズ

  A/Vシンク

  パカパカ

etc

ゴールシーンだよ！

このパス効果的だよ！

この人は誰々だよ！

動画メタデータの表示

編集点ここで！

エログロ懸念ありますが？

コンプラ上大丈夫？
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任意の範囲指定
マーカー/申し送り 動画解析

AIによるサジェスト

QC

  インターレース解除

  ブロックノイズ

  A/Vシンク

  パカパカ

etc

ゴールシーンだよ！

このパス重要だよ！

この人は誰々だよ！

動画メタデータの表示

自動編集
マルチパート処理
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QC

  インターレース解除

  ブロックノイズ

  A/Vシンク

  パカパカ

etc

重要度を加味した
QC結果の表示

容易なアクセス性
内容の確認
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新三ヵ年計画
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ご清聴
ありがとうございました


