
クラウド型アプリプラットフォーム
「Yappli」を活⽤した、

メディア業界における活⽤事例



自己紹介

株式会社ヤプリ

吉留 茉央
新卒でSierにSEとして⼊社。設計・製
造・テストの⼀通りを経験。

2017年8⽉に株式会社ヤプリに営業と
して⼊社。アパレルからフィットネ
ス、学習塾など多岐に渡る業界でのア
プリ導⼊を⽀援。2019年度に営業成績
1位を記録し、2020年9⽉よりマーケ
ティング本部に異動。現在の業務に従
事。

eightアカウント



会社概要

株式会社ヤプリ

東京・大阪・福岡

2013年4月設立
資本金：21.9億円（準備金含む）
株主：Eight Roads Ventures Japan,
SMBC VC , 米国セールスフォース,
YJキャピタル,グロービス,伊藤忠,経営陣他

クラウド型アプリ開発
プラットフォーム「Yappli」を提供



開発実績400以上
実績



メディア展開における課題

●リピート性の向上、利⽤者のファン化

●速報性

●広告収⼊以外のマネタイズ



●リピート性の向上、利⽤者のファン化
→ホーム画⾯からワンタッチでアクセス

●速報性
→プッシュ通知

●広告収⼊以外のマネタイズ
→メディアコマース/サブスクコンテンツの展開

メディア展開における課題



メディアコマースの隆盛

商品の購⼊だけでなく、
使い⽅や⽣活の知恵など、
ユーザーの役に⽴つ情報を発信

参考）https://kinarino.jp/ 参考）https://hokuohkurashi.com/



事例 集英社様 HAPPY PLUS STORE公式アプリ

ウェブページの改修はなく、
スマホでのUX改善⼿段として活躍



細分化されたウェブメディア

ウェブメディアの選択肢が多く、
再訪を促すことが難しい 参考）https://pot.asahi.com/



事例 朝日新聞社様 4years.公式アプリ

セッションあたりの閲覧数、
アクティブ率の向上に寄与



アプリを通じたマネタイズ（収益化）

デジタルコンテンツの販売で
アプリから収益を上げるケースも

参考）
https://newspicks.com/
https://shonenjumpplus.com/
https://magazine.dmkt-sp.jp/



事例 土井善晴の和食アプリ



事例 土井善晴の和食アプリ

SNSとアプリを連動して
ユーザーとのコミュニケーションも

活発化



システム概略図



お気軽にご連絡ください
・ヤプリの詳細資料
・ヤプリの活用事例

・アプリ開発に関するご質問
など

⾃社アプリなら私たちにお任せください。

吉留 eightアカウント


